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ABSTRACT 

Longan plant is a plant that lives more than 50 years, which comes from South 

China. The benefit is more about its medicinal properties, both in the fruit content 

and from the seeds that have been extracted, which the longan plant also has 

obstacles such as the problem of the presence of diseases that attack the longan 

plant. However, the limitations of a plant expert sometimes become an obstacle 

for farmers who will conduct consultations. The search was carried out by using a 

diagnostic calculation using the Case Based Reasoning method (CBR). The Case 

Based Reasoning (CBR) method is a diagnostic process based on past events. 

Farmers must choose the symptoms displayed by the system in order to find out 

what diseases attack the longan plant and how to control it, and from the 

calculation results using the Case Based Reasoning method, the results obtained 

are 0.789 that the disease experienced by longan plants is a disease stem rot. 

Through User Acceptance Test testing, we also get results 100% agree and 

through an expert system designed with PHP and MySQL programming 

languages as the database, and can provide output results in accordance with the 

analysis and purpose of writing this thesis. 
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ABSTRAK 

Tanaman kelengkeng merupakan tanaman yang hidup lebih dari 50 tahun, yang 

berasal dari Cina Selatan. Manfaatnya lebih kepada khasiatnya sebagai obat baik 

dalam kandungan buah maupun dari biji yang sudah dilakukan ekstraksi, yang 

mana tanaman kelengkeng ini juga memiliki hambatan seperti permasalahan 

adanya penyakit yang menyerang tanaman kelengkeng. Namun demikian, 

keterbatasan yang dimiliki seorang ahli tanaman terkadang menjadi kendala bagi 

petani yang akan melakukan konsultasi. Penelusuran dilakukan dengan 

menggunakan perhitungan diagnosa menggunakan metode Case Based Reasoning 

(CBR). Metode Case Based Reasoning (CBR) yaitu suatu proses pendiagnosaan 

yang berdasarkan kejadian dimasa lampau. Petani harus memilih gejala yang 

ditampilkan oleh sistem agar mengetahui penyakit apa yang menyerang tanaman 

buah kelengkeng serta cara pengendaliannya, dan dari hasil perhitungan 

menggunakan metode Case Based Reasoning ini mendapatkan perolehan hasil 

sebesar 0.789 bahwa penyakit yang dialami oleh tanaman kelengkeng adalah 

penyakit busuk pangkal batang. Melalui pengujian User Acceptance Test juga 

mendapatkan hasil 100% setuju dan Melalui sistem pakar yang dirancang dengan 

bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai databasenya, dan dapat 

memberikan hasil output sesuai dengan analisa dan tujuan penulisan skripsi ini. 

 

 

Kata kunci : Case Based Reasong (CBR), Penyakit Tanaman Kelengkeng, Sistem 

Pakar 
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DAFTAR SIMBOL 

1. FLOWCHART 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output yang berasal dari 

dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 

  

Database 

Simbol yang 

menyatakan database 

sistem. 
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2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 
 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case deangan 

case lain. 

 

3. Simbol Statistic Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 
-End1             -end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static diagram 

 

 

3. 

Association Class 

 

 

*             * 

 

-End1    -End2 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

class. 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

 

2. 
    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

 

 

USE CASE 

Objek 



  xxi 
 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskipsi 

 

1. 

 

  

Action State 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

 

 

2. 

  

 

State 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

 

3. 
 Control Flow Menggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 

 

4. 
 Initial State Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

 

5. 
 Final State Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu 

elemen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ActionState  

State 


