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ABSTRACT 

 

Due to the limited number of veterinarians available, as well as expensive 

medical and consultation fees, cat owners must be able to find out for themselves 

what skin diseases their pets are suffering from. To deal with problems, animal 

owners must be able to self-diagnose what skin diseases are being suffered by 

their pets, so we need a system that is able to diagnose skin diseases in cats. 

Therefore, we need a computer technology that can help cat owners to diagnose 

skin diseases in cats by utilizing expert system technology. In this study, an expert 

system application will be made which can later be used as a reference for 

diagnosing skin diseases in cats of course using the Simple Matching Coefficient 

Similarity (SMCS) method. This research uses a methodology consisting of: 

Problem Identification, Problem Analysis, Literature Study, Data Collection, 

System Analysis, System Design, System Implementation and System Testing. 

From this study, it was concluded that the application of an expert system for 

diagnosing skin diseases in cats using the web-based Simple Matching Coefficient 

Similarity (SMCS) method has been successfully designed and implemented in the 

form of a web-based application that is able to become a new breakthrough in 

diagnosing skin diseases in cats and provide solutions in handling them. . This 

application can be used as a reference before conducting further examinations 

with a veterinarian. 

 

Keyword : Expert System, Disease, Cat 
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ABSTRAK 

 

Keterbatasan dokter hewan yang ada serta biaya kesehatan dan konsultasi 

yang mahal membuat para pemilik kucing harus bisa tahu sendiri penyakit kulit 

apa yang diderita oleh hewan peliharaannya. Untuk menangani permasalahan 

pemilik hewan harus mampu mendiagnosa sendiri penyakit kulit apa yang sedang 

diderita oleh hewan peliharaannya maka dibutuhkan sebuah sistem yang mampu 

mendiagnosis penyakit kulit pada kucing. Oleh karena itu, diperlukan sebuah 

teknologi komputer yang dapat membantu pemilik kucing untuk mendiagnosa 

penyakit kulit pada kucing yaitu dengan menfaatkan teknologi sistem pakar. 

Dalam penelitian ini akan dibuat sebuah aplikasi sistem pakar yang nantinya bisa 

menjadikan acuan untuk mendiagnosa penyakit kulit pada kucing tentunya dengan 

menggunakan metode Simple Matching Coefficient Similarity (SMCS). Penelitian 

ini menggunakan metodologi yaitu terdiri dari : Identifikasi Masalah, Analisa 

Permasalahan, Studi Literatur, Pengumpulan Data, Analisa Sistem, Perancangan 

Sistem, Implementasi Sistem dan Pengujian Sistem. Dari penelitian tersebut 

diambil kesimpulan aplikasi sistem pakar diagnosa penyakit kulit pada kucing 

menggunakan metode Simple Matching Coefficient Similarity (SMCS) berbasis 

web telah berhasil dirancang dan diimplementasikan dalam bentuk aplikasi 

berbasis web yang mampu menjadi trobosan baru dalam mendiagnosa penyakit 

kulit pada kucing dan memberikan solusi dalam penanganannya. Aplikasi ini 

dapat dijadikan sebagai acuan sebelum melakukan pemeriksaan lebih lanjut 

dengan Dokter Hewan. 

 

Kata kunci : Sistem Pakar, Penyakit, Kucing 
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