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ABSTRACT 

 

In fariz mart, the sales information system that is implemented is 

considered less efficient because the transaction data stored for many years is not 

used properly. The more data there is, the greater the effort needed by the fariz 

mart store to process the data so that it can be used as useful information in the 

future. One of them is by using data mining techniques. The system uses an a 

priori algorithm for a certain period and is processed to generate association 

rules for items and transactions. The result of this process is the rules of 

association between faeriz mart items. The research conducted will be carried out 

to determine consumer purchasing patterns using the A priori Algorithm and then 

implemented into a form of programming using PHP. Thus generating knowledge 

of consumer purchasing patterns. This research is expected to help fariz mart in 

making a decision.    

 

Keywords : Data Mining, Apriori Algorithms, Association Rules 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

Abstrak 

 

Di fariz mart sistem informasi penjualan yang diterapkan dirasa kurang 

efisien karena data transaksi yang disimpan selama bertahun-tahun tidak 

digunakan dengan baik. Semakin banyak data yang ada, semakin besar pula usaha 

yang dibutuhkan toko fariz mart untuk mengolah data tersebut agar dapat 

dijadikan sebagai informasi yang berguna di kemudian hari. Salah satunya dengan 

menggunakan teknik data mining. Sistem ini menggunakan algoritma apriori 

untuk periode tertentu dan diproses untuk menghasilkan aturan asosiasi untuk 

item dan transaksi. Hasil dari proses ini adalah aturan asosiasi antara item fariz 

mart. Penelitian yang dilakukan akan dilakukan untuk mengetahui pola pembelian 

konsumen dengan menggunakan Algoritma Apriori dan kemudian dilakukan 

implementasi kedalam bentuk pemrograman dengan menggunakan PHP. 

Sehingga menghasilkan pengetahuan pola pembelian konsumen. Penelitian ini 

diharapkan dapat membantu pihak fariz mart dalam mengambil sebuah keputusan.  

 

Kata Kunci : Data Mining, Algoritma Apriori, Aturan Asosiasi   
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