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ABSTRAK 

 

Perpustakaan terdiri dari berbagai jenis perpustakaan dan salah satunya adalah 

perpustakaan sekolah. Perpustakaan merupakan salah satu penunjang dalam 

meningkatkan sumber belajar yang sekaligus sebagai wadah dari berbagai disipilin 

ilmu pengetahuan yang juga menunjang atau sebagai sarana dalam mencerdaskan 

kehidupan bangsa khususnya di bidang pendidikan. Saat ini penggunaan QR Code 

merupakan media yang digunakan dalam penyampaian informasi secara cepat dan 

mendapat respons yang cepat tanpa melakukan input secara manual dengan cara 

mengetik. QR Code adalah simbol jenis matriks dengan struktur sel yang disusun 

dalam kotak, kode QR adalah suatu jenis kode matriks atau kode batang dua dimensi 

yang dikembangkan oleh Denso Wave, sebuah divisi Denso Corporation yang 

merupakan sebuah perusahaan Jepang dan dipublikasikan pada tahun 1994 dengan 

fungsionalitas utama yaitu dapat dengan mudah dibaca oleh pemindai QR merupakan 

singkatan dari quick response atau respons cepat, yang sesuai dengan tujuannya 

adalah untuk menyampaikan informasi dengan cepat dan mendapatkan respons yang 

cepat pula. Hal ini bertolak belakang pada Perpustakaan di SMK Negeri 1 Tambusai 

sampai saat ini masih menggunakan sistem pembukuan secara konvesional dan belum 

adanya sistem yang terkomputerisasi yang dinilai kurang efektif dan efisien jika data 

yang dikelola dalam jumlah besar. Setelah menerapkan Aplikasi Sistem Informasi 

Perpustakaan Berbasis Web Support QR Code, maka dapat disimpulkan beberapa hal 

sebagai berikut : Penelitian ini telah dapat membantu petugas perpustakaan dalam 

mengelola perpustakaan dengan baik, Penelitian ini telah dapat menerapkan QR Code 

pada Aplikasi Sistem Informasi Perpustakaan SMK Negeri 1 Tambusai, Penelitian ini 

telah dapat menghasilkan Aplikasi sistem informasi perpustakaan berbasis web 

support QR code 
 

Kata kunci : Informasi, Perpustakaan, Sistem, Aplikasi, QR Code 
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ABSTRACK 

 

 Libraries consist of various types of libraries and one of them is the school 

library. The library is one of the supports in increasing learning resources as well as 

a forum for various scientific disciplines which also support or as a means to educate 

the nation's life, especially in the field of education. Currently the use of QR Code is 

a medium that is used to deliver information quickly and get a fast response without 

inputting manually by typing. QR Code is a matrix type symbol with a cell structure 

arranged in a box, QR code is a type of matrix code or two-dimensional barcode 

developed by Denso Wave, a division of Denso Corporation which is a Japanese 

company and published in 1994 with the main functionality of can be easily read by a 

scanner QR is an abbreviation of quick response or quick response, which is in 

accordance with its purpose is to convey information quickly and get a fast response 

as well. This is contrary to the library at SMK Negeri 1 Tambusai until now still 

using the conventional bookkeeping system and the absence of a computerized system 

which is considered less effective and efficient if the data is managed in large 

quantities. After implementing the QR Code Web-Based Library Information System 

Application, it can be concluded several things as follows: This research has been 

able to assist librarian in managing the library properly, This research has been able 

to apply the QR Code to the Library Information System Application at SMK Negeri 1 

Tambusai, This research has been able to produce a web-based library information 

system application that supports QR code 

Keywords : Informations, library, Systems, Application, OR Code 
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