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ABSTRACT 

 

Along with the development of information and communication technology 

today, human activities are becoming more advanced thinking in the use of 

technology. Information technology plays an important role in supporting all 

human activities such as providing motorbike services, especially in the 

automotive sector. One way to provide optimal information in the automotive 

sector is to build an official website that can be used by workshops and the public 

to give and receive information quickly, precisely, and accurately. As in the case 

of a motorbike star, the condition of the motorbike service system is still manual, 

namely using a service transaction receipt so that data is easily lost, damaged, 

and difficult to search for motor service data. So it is necessary to develop a 

system in the form of an Android-based information system to solve this problem. 

With this information system, it is hoped that it can make it easier for the repair 

shop and the public in the motorbike service process and update any deficiencies 

in the old system. 

 

Keyword : Information Systems, Motor Service, Client Server. 
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ABSTRAK 

 

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi saat 

ini, mendorong aktifitas manusia menjadi lebih berfikir maju dalam penggunaan 

teknologi. Teknologi informasi memegang peranan yang penting dalam 

menunjang segala aktifitas manusia seperti memberikan pelayanan service motor 

terutama di bidang Otomotif. Salah satu cara untuk memberikan informasi secara 

optimal dibidang Otomotif adalah dengan membangun sebuah website resmi yang 

dapat dipergunakan pihak bengkel dan masyarakat untuk saling memberi dan 

menerima informasi secara cepat, tepat, dan akurat. Seperti halnya  di bintang 

motor yang mana keadaan sistem pelayanan service motor masih secara manual, 

yaitu menggunakan selembar kwitansi transaksi pelayanan sehingga data- data 

mudah hilang, rusak, dan sulit dalam melakukan pencarian data –data pelayanan 

service motor. Maka perlu adanya pengembangan sistem berupa sistem informasi 

berbasis android untuk menyelesaikan masalah tersebut. Dengan adanya sistem 

informasi ini diharapkan dapat memudahkan pihak bengkel dan masyarakat dalam 

proses pelayanan service motor dan memperbaharui segala kekurangan pada 

sistem yang lama. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Service Motor, Client Server. 
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