BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Diagram Alir Penelitian

Studi
Literatur

y

Perancangan Program
Mikrokontroler dan Sistem Parkir

<—
Hasil Program
Simulasi Tidak

Program

Pembuatan Miniatur
Palang Parkir

v

Kesimpulan
Gambar 3.1 Diagram Alir Penelitian
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Keterangan :

Rancang bangun miniatur palang parkir dilakukan sesuai dengan langkah —

langkah sebagai berikut :

a.

Studi Literatur

Studi Literatur yang dilakukan meliputi pencarian bahan — bahan yang akan
digunakan dengan cara mempelajari referensi berupa buku — buku ataupun
jurnal yang berkaitan dengan pembuatan alat yang akan dibuat serta

mengujungi situs — situs yang berkaitan dengan pembuatan SKRIPSI ini.

. Perancangan Program Mikrokontroler dan Aplikasi Parkir

Perancangan berupa pembuatan bahasa program yang akan digunakan untuk

mikrokontroller dan juga bahasa program tampilan sistem informasi parkir.

. Hasil Program

Hasil program berupa listing program palang parkir dan juga aplikasi sistem

informasi parkir.

. Simulasi Program

Simulasi dilakukan dengan menggunakan aplikasi Proteus 8 Personal,
microsoft access 2007 dan Visual Basic hal ini bertujuan untuk
meminimalisir segala resiko kesalahan — kesalahan yang terjadi ketika alat

dibuat.

. Pembuatan Miniatur Palang Parkir

Melakukan pembuatan miniatur palang parkir otomatis berbasis
mikrokontroler ATmega 8535

Kesimpulan

Kesimpulan berupa hasil dari rancang bangun miniatur palang parkir yang

telah dibuat dan diuji secara keseluruhan

3.2. Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian ini dilakukan dalam waktu 06 bulan dimulai dari bulan Februari

sampai bulan Juli tahun 2017 dan pekerjaannya dilaksanakan di Lab. Teknik

Mesin Kampus Universitas Pasir Pengaraian
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3.3. Jadwal Penelitian

Tabel 3.1 Jadwal Penelitian

NO

JADWAL KEGIATAN

Feb

Mar

Apr | Mei | Jun | Jul

Penyusunan dan presentasi
proposal

Studi literatur

Perancangan dan pembuatan

2017

Hasil pengujian

Penulisan laporan skripsi

Pemeriksaan laporan skripsi

Ujian seminar hasil skripsi

0 Q[N L] B|W]|

Perbaikan hasil seminar

skripsi

Ujian akhir/sidang skripsi

3.4. Alat dan Bahan

AN N e

AN N e

Alat yang digunakan diantaranya :

Laptop ASUS

Aplikasi CodeVision AVR
Aplikasi Proteus 8 Personal
Aplikasi Ms. Access 2010
Aplikasi Visual Basic
Downloder K-125R UNO

Bahan yang digunakan diantaranya :

ATmega 8535
Motor Servo
Sensor LDR
Sensor limit switch
Adaptor

Kabel Jumper
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3.5. Prosedur Perancangan Sistem
3.5.1. Pembuatan Program

Pada penelitian ini pembuatan program dilakukan pembuatan flow chat
kerja dari alat yang akan dibuat sehingga nantinya dapat memberikan kemudahan

dalam pengerjaan program.

v

Motor servo 0°
'(Palang tertutup)

A 4

v

Kendaraan memasuki
Pintu masuk

Tidak

Sensor LDR
terhalang

Ya ¢

Mikro ATmega 8535
menerima sinyal

Motorsevo 90°
Palang terbuka

v

Capture image plat kendaraan




v

Input data base

v

Limit switch tertekan

v

Tampilan LCD
menjadi IN

Gambar 3.2. Flow chat pintu masuk

v

Kendaraan meninggalkan
area parkir
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v

Sensor limit switch tidak
tertekan

Tampilan lcd menjadi
Out

v

Motor servo 0°

'(Palang tertutup)

v

Kendaraan memasuki
Pintu keluar




Tidak

Sensor 1dr
terhalang

Ya ¢

Mikro ATmega 8535
menerima sinyal

v

Motorsevo 90°
Palang terbuka

v

Kendaraan keluar

Gambar 3.3. Flow chat pintu keluar

Setelah flow chat dibuat tahap selanjutnya yakni pembuatan program

menggunakan CodeVision AVR adalah sebagai berikut : 19

1. Jalankan CodeVision AVR , kemudian pilih File lalu New, pilih Project.
Pastikan software CodeVision AVR telah terinstal, kemudian buka

software terseb | [} Create Mew File [
File Type

@ Project x Cancel




Gambar 3.4 Membuat File baru

2. Pilih Yes ketika muncul tampilan “Do you want to use the

CodeWizardAVR ?”

F

Confirm

N Vouare about to creste anew project

(5]

Do you want to use the CodeWizard AVR]

e ]

Gambar 3.5 Mengaktifkan Codewizard

3. Pilih chip yang digunakan untuk program palang parkir otomatis.

i.'f!'.']' CodeWizardAVR - untitled.cwp ==
File Help
USART [ Analog Comparator | 4DC | SPI
= | twie | 2wie(20)
LCD I Bit-B anged I Froject Information
Chip | Ports I External IRG I Timners
Chip: | ATmegal535 -
Clock: | 8000000 ;] MHz

7] Check Beset Source
Program Type:

[Application -

Gambear 3.6 Pilih chip ATmega 8535

4. Lakukan pengaturan sebagai berikut :

Port A

: Sebagai output LED

20



Port B
Port C
PortD

‘3} CodeWizardAVR - untitled.cwp

=

File Help
USART [ Ansog Conparata | 4DC [ 5FI
I2C Twie | 2wie]20)

LCD | BitBanged | Project Infarmation

: Sebagai input sensor LDR
: Sebagai output tampilan LCD

: Sebagai output motor servo

Chip | Futs ‘ Eitemal IRQ | Timers

DataDirection  Pulup/Output Value
Bt _In P BitD
Bit1 In P Bit1

&k CodeWizardAVR - untitled.cwp  [BRESS
‘3} CodeWizardAVR - untitled.cwp = B Codetcarddih - umtied o E= [Fie nep
Fle Hel i Hde . USART | Analog Comparatar | ADC | SPI
e Help USART | Ansiog Compammee [ 2DC | 5P 12c 1wie | 2wie(zc)
2 | 1wies 'wine 203 |
USART | Anloq Comparetr | ADC. | 3P1 G| Fots,_ | Exemaiiia | Teees o ll_,ggﬂa:Ji‘edExite:.:l..;cé.nim:amtz
| iwie | 2wie(m) L Lehenged. | Pk ——————
- . Porté | Patk | PartC [ PartD|
LCD | BitBanged | Project Infomation LoD Foe  [PORTC = Data Direction  Pullup/Otput Value]
Chip ‘ Potts |ExtemaHHﬂ | Timers i e BitD Ou) 0 BRD
Bt 0wl 0] Bitt
Bit2 In| _T|Bit2
Potds | Potk | PutC | PotD B3 In| T|Bit3
Data Direction  Pullup/Dutput Vahue Bx4 In|  TlBks
Bit5 In|  T|BitS
Bit0 Oul 0 BitD BiE In| T/ Bits
Bt Ol O Bt = I L

Gambar 3.7 Menentukan input, output dengan CodeWizard

5. Pilih File lalu pilih Generate, Save and Exit.

6. Buatlah listing program pada tampilan teks editor seperti pada lampiran.

= = Ta s
e 16t Sern Yo Eroect Toos Setngs Uiy
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Gambar 3.8 Tampilan Teks Editor

7. Setelah selesai, maka program harus dikompilasi dengan cara tekan

tombol shift + F9.

€ Information

Coempiler | Assembler

ze: O byte(s)

ea: B0h to DFh
D e: 128 bytels]
Estimated D ata Stack usage: 7 bytels]

Rak Global
Fiabd Global

ea: EOh to EFh
e 16 bute(s]

Hardware Stack area: FOh ta 25Fh
Hardhware Stack size: 962 bytels)

Heap size: O bute(s]

EEPROM usage: 0 bute(s). 0.0% of EEPROM
Frogram size: 20 words (1040 bytes], 12.7% of FLASH




Gambar 3.9 Kompile Program
8. Pilih Ok. 21
3.5.2. Pengisian Program Pada Mikrokontroler
Pengisian program dilakukan dengan menggunakan downloader K-125R
Uno. Adapun proses mendownload program ke chip mikrokontroler ATmega
8535 adalah sebagai berikut :

a. Hubungkan terlebih dahulu dari perangkat komputer ke downloader K-
125R Uno yang telah terhubung dengan Mikrokontroler. Kemudian buka
program yang telat dibuat pada CodeVision AVR.

b. Pilih Project 1alu configure, kemudian pilih menu After build dan aktifkan
Program the chip. Pilih OK

¥, Configure Project L.pr ==

7 [Files | CCompiler | Before Build | After Build

Frogram the Chip [ Execute User's Pragiam

[ Merge data from = ROM File for FLASH Pragramming

Chip Programming Options

SCK Freq. : (460800 < |Hz Frogram Fuse Bit(s)

FLASH Lock Bits

[— CKSELO=0
@ No Protection T CKSEL1=0
[T CKSEL2-0
“ Programming disabled [~ CKSEL3-D
= Programming and Verification disabled E s
Boot Lack Bit 0 Boot Lack Bit 1 l': EODCRE L0
- - - - BOOTRST=0
© BOl= — @ B11= =
& BO1=1BO2=1 & B11=1 B12=1 F BooTheT S
- — ~ _ BOOTSZ1=0
) BOT=0B02-1 7 B11=0B12=1 F BRONEls
. - » . CKOPT=0
) B1=0 B02=0 Denengizeo L CROPTS0)
T BO1=1 BO2=0 S B11-1p12-0 | 585350-0

Check Signature [#] Check Erasure [ Preserve EEPROM [¥] Verify

]

[ & ok | [ % concel | [ 2 Hep |

Gambar 3.10 Mengaktifkan foolbar after build

c. Setelah itu pilih Project, klik Build

| @ mformation ||
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Gambar 3.11 Tampilan setelah di Compile

e. Pilih Program the chip, maka program akan terdownload ke

22
mikrokontroler.

FLASH erasure checking

4

i

Verifying the FLASH programmming

Gambar 3.12 Pengisian Program

f. Setelah semua proses di atas selesai, maka mikrokontroler siap untuk
digunakan.

Tahap selanjutnya yakni pembuatan data base program untuk aplikasi

sistem informasi parker menggunakan Ms. Acces 2007 dan Visual Basic
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Gambar 3.13 Microsoft Office Access 2007

Silahkan pilih Blank Database maka akan tampil seperti gambar dit ,,

ini
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Gambar 3.14 Blank Database

Selanjutnya member nama database pada lingkaran yang di beri tanda

lingkaran dan menentukan penyimpanan Database itu sendiri lalu serta
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Gambar 3.15 Merubah #ype Database

d. Selanjutnya mengisi kolom dengan nama yang sudah ditentukan dan

simpanlah terlebih dahulu sebelum memberi nama pada tabel.
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Gambar 3.16 Mengisi Kolom

e. Merubah data type pada kolom input yang sudah ditentukan dengan
meng-klik kanan pada nama tabel tersebut pilih “Design View” dan

rubahlah data type tersbut sesuai dengan data input seperti gambar
dibawabh ini.

e bdemalbata Databaselools | Design

All Tables -«
DEPARKIR — 2| Field Name
1 DBPARKR: Table % AutoNumbe ®
| NO_KENDARAAN Text
JENIS_KENDARAAN Text
| JAM_MASUK_PARKIR Date/Time
| JAM_KELUAR_PARKIR Date/Time
| KeTERANGAN Text
Foro OLE Object

........

Afield name can be up to 64 characters long,
General Press L for help on field

Design view. F6 = Switch panes. FL = Help. Caps Lock  Num Lock [0/ & 116

Gambar 3.17 Design View

2. Pembuatan Program Parkir
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Gambar 3.18 Visual Basic

b. Pilih “Standar EXE” pada menu tampilan awal di visual basic 6 Pilih
“Open”.
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Gambar 3.19 Standar EXE

¢. Membuat menu program
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Gambar 3.20 Menu Program

d. Menambahkan form ke dalam Projek, Klik Kanan *“ 4dd” pilih “Form”

dan membuat data input

olsaddIns Window Help
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Gambar 3.21 Parkir Masuk Kendaraan

e. Sebelum memasukkan kode kedalam projek alangkah baiknya
koneksikan databasenya terlebih dahulu dengan database yang sudah
dibuat.

f. Pilih dan klik kanan pada “Adodcl” yang terdapat di projek Form?2 ,
Klik “ Bild” pilih “Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider” selanjutnya
pilih database dimana posisi database itu di simpan, sebelum menekan
“ok” test koneksi databasenya terlebih dahulu dengan menekan tomhal

&y Projectl - Mic 27
File Edit Vi Debug Bun Query Diagrom Tools Add-Ins Window Help

[pmEn ey |NERYRAN T @y Fosas |
=

53 Project - Form2 (Form)

£ Parkir Kendaraan Masuk




Gambar 3.22 Test Connection

g. Selanjutnya klik “RecordSource” Pilih “Command Typenya menjadi
(2-adCmdTable) dan Table or Stored Prosedure Name menjadi
(DBPARKIR)” Klik “Apply dan Ok”

Format Debug Run Query Disgram Tools Add-Ins Window Help

[t m@aoc] ) | o HMERYRAM| 1 w0 #1050

h. Selanjutnya

3 Project

3 Fo

3 Projectt. - Form (Form)

C=iE=]
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Goner | Ahertion [REEEHSS5ST Cor | Fort. |

Command Type
[2-adCmdTable E
Table or Stored Procedure Name.

DEPARKIR <

Command Text (SQL)

oK Cancel | topy | Heb

(= @=]

Gambar 3.23 Record Source

merubah Properties DataGrid yang berfungsi untuk

menampilkan kolom yang ada di “Adodc1” klik kanan pada DataGrid

“Datasource menjadi ( Adodcl1 ).

Fle Edit Viaw Project Format Debug Run Query Dizgam Tools Adi-hs Window Help

{CRIOT

o

w
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Gambar 3.24 DataGrid
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Gambar 3.25 Sistem Informasi Parkir UPP

3.5.3. Pengujian Simulasi Rangkaian

Penggunaan aplikasi Proteus 8 Personal bertujuan untuk meminimalisir
kesalahan yang terjadi pada rangkaian profotype yang akan dibuat sebelum dibuat
kedalam bentuk aslinya. Dengan demikian setelah rangkaian dibuat kemudian

program didownload ke proteus dan dapat disimulasikan cara kerja sistem yang

libuat. Apabila berhasil disimulasikan berarti program yang telah dibuat tid
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Gambar 3. 26 Simulasi Rangkaian Proteus

Keterangan :

1

. Mikrokontroler ATmega 8535
. Sensor LDR

LED

. Motor Servo

. Tampilan LCD
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3.5.4. Perancangan Sistem Mekanik
Perancangan sistem mekanik dilakukan untuk meletakkan alat yang

berupa miniatur.

| 2

SELAMAT UNIVERSITAS

Lapangan DATANG I I PASIR PENGARAIAN

Gambar 3. 27 Desain Parkir
Keterangan Gambar :

1. Pintu Masuk

2. Pintu Keluar

3. Ruangan

4. Area Parkir
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