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Zaman sekarang adalah zaman digital, dimana hampir semua kegiatan manusia dibantu 

oleh media elektronik, manusia  menggunakan media elektronik dalam kehidupan sehari-

hari, baik untuk pekerjaan, niaga atau bisnis dan lain-lain, terutama komputer dan 

smartphone. Bukan hanya orang dewasa saja yang menggunakannya, tetapi pelajar 

Sekolah Menengah Atas (SMA) dan Sekolah Menengah Pertama (SMP) juga 

menggunakan komputer dan smartphone. Oleh sebab itu penulis menggunakan video 

pembelajaran matematika sebagai media pembelajaran untuk siswa SMP, dengan tujuan 

mereka menyukai pembelajaran Matematika. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian dan pengembangan (Research and Development). Pengembangan video 

pembelajaran matematika ini menggunakan tahap pengembangan 3-D yang terdiri atas 

tiga tahapan yaitu tahap Define (Pendefenisian), tahap Design (Perancangan) dan tahap 

Development (Pengembangan). Hasil penelitian yang telah melalui validasi oleh dua 

orang validator menunjukkan bahwa produk berupa video pembelajaran matematika yang 

dihasilkan sangat valid sehingga layak digunakan oleh siswa SMP dan guru mata 

pelajaran matematika. Video pembelajaran ini berisi penjelasan tentang materi bangun 

ruang sisi datar kelas VIII SMP. Dari validasi yang dilakukan diperoleh hasil rata-rata 

keseluruhan aspek penilaian adalah 3,6 dengan kategori Sangat Valid. Maka dapat 

disimpulkan bahwa hasil validasi video pembelajaran matematika dengan menggunakan 

aplikasi GeoGebra yang dikembangkan adalah Sangat Valid. 
 

Kata kunci: pengembangan, bangun ruang sisi datar, aplikasi GeoGebra  
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Nowadays is a digital era, where almost all the human activities are assisted by 

electronic media, human use electronic media in daily life, it used for work, commerce, 

business and others, especially the use of computers and smartphones. Not only adults 

who use it, but also Senior High School (SMA) and Junior High School (SMP) students. 

Therefore, the researcher use mathematics learning videoas a media For Junior High 

School students, it is aims to increase students interest in learning mathematics. This 

research uses research and development methods. The development of this mathematics 

learning video uses a 3-D development, consists of three stages; the Define stage, Design 

stage and Development stage. The results of this research have been validated by two 

validators. The result show that the product in the form of a mathematics learning video 

that is produced is very valid. So, it is suitable for Junior High School students and 

mathematics subject teachers. This learning video contain an explanation of the material 

about Flat Side Geometry in class VIII SMP. From the validation results, the average all 

of aspects of the assessment are 3.6 with the category Very Valid. Then it can be 

concluded that the results of the validation of mathematics learning videos using the 

developed GeoGebra application are Very Valid. 
 

Keywords: development, flat side geometry, GeoGebra application 
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