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ABSTRAK

Melihat usia dan ciri pendidikan pada Universitas Pasir Pengaraian yang
masih baru dan belum begitu dikenal oleh masyarakat, maka sangat perlu
memperkenalkan dan memasarkan lembaga pendidikan tinggi ini secara lebih luas
kepada masyarakat khususnya calon mahasiswa. Menurut tim promosi Universitas
Pasir Pengaraian telah membuatberbagai macam strategi promosi, seperti
menggunakan web Universitas dan media sosial, memasang baliho di pinggir
jalan, bahkan membetuk tim untuk melakukan promosi ke desa-desa. Adapun
desa yang dituju adalah seluruh desa yang ada di Rokan Hulu. Namun, tim
promosi mengalami kesulitan dalam menyusun jadwal dan menentukan rute
promosi. Hal ini disebabkan, beberapa desa di Kecamatan tertentu tidak dapat di
akses secara bersamaan karena keadaan lokasi misalnya: Terkendala oleh jalan
yang tidak dapat dilalui oleh kendaraan roda empat, adanya penyeberangan untuk
melewati sungai, dan lain sebagainya. Dalam melakukan promosi ke desa-desa,
salah satu solusinya yaitu dengan mengetahui rute alternatif tercepat menuju desa
yang akan dituju. Rute alternatif tercepat ini berguna untuk mendapatkan jarak
dan waktu tempuh yang optimal dari tempat asal menuju tempat tujuan.

Kata kunci :Greedy, Promosi, Rute



IMPLEMENTATION OF GREEDY ALGORITHM FOR DETERMINING
PROMOTIONAL ROUTES OF PASIR PENGARAIAN UNIVERSITY
(Case Study of Kabupaten Rokan Hulu)

RINDA
NIM : 1537034

Informatics Engineering
Faculty of Computer Science
University of Pasir Pengaraian

ABSTRACT

Looking at the age and characteristics of education at Pasir Pengaraian
University which is still new and not yet well known by the community, it is very
necessary to introduce and market these higher education institutions more
broadly to the community, especially prospective students. According to the
promotion team of Pasir Pengaraian University, they have made various
promotional strategies, such as using the University web and social media,
installing billboards on the roadside, and even setting up teams to carry out
promotions to villages. The target villages are all villages in Rokan Hulu.
However, the promotion team has difficulty in arranging schedules and
determining promotional routes. This is due to the fact that some villages in
certain sub-districts cannot be accessed simultaneously due to location
conditions, for example: Constrained by roads that cannot be traversed by four-
wheeled vehicles, crossings to cross rivers, and so on. In carrying out promotions
to villages, one solution is to find out the fastest alternative route to the village to
be addressed. This fastest alternative route is useful for getting optimal distance
and travel time from the place of origin to the destination.

Keyword :Greedy, Promotions, Routes
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

NO

Simbol

Nama

Deskripsi

1.

Flow Direction

Digunakan untuk menghubungkan

antarsimbol (connection).

>
—
2 Terminator Untuk memulai (start) atau akhir
C) (end) dari sesuatu kegiatan.
3 Simbol yang digunakan untuk
pemprosesan suatu kegiatan.
4 Processing Pemilihan proses berdasarkan
<> kondisi yang ada.
5 Input-output Simbol yang menyatakan input
E dan output data.
6 Dokumen Simbol yang menyatakan input
L/_| dan output yang berasal dari
dokumen / hardfile berupa
lembaran.
7 Database Simbol yang menyatakan database
2. Simbol Use case
No Simbol Nama Deskripsi
Case Menggambarkanproses/kegiatanyang
1. dapatdilakukanolehaktor




Aktor

Menggambarkanentitas/subyekyang

dapatmelakukansuatu proses.

2.
-Endl -End2 Relation Relasiantara
3. * * casedenganaktorataupun
racodonnancacnlain
3. Simbol Statistic Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
1. Class Class Menggambarkan proses / kegiatan
yang dapat dilakukanolehaktor.

2. e et Relation Menggambarkan hubungan komponen
! N — komponen di dalam Static Diagram.
End1 Endz

3. AssociationClass Association | Classyangterbentukdarihubunganantara

Class duabuahClass
-End1 -End2
4. Simbol Sequence Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
1. Object Menggambarkan pos — pos obyek
obiedt yang pengirim dan penerima message
2. Message Message Menggambarkan aliran pesan
Message : yangdikirimolehpos-pos objek.




5. Simbol Activity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi

1. .- ’f’.—-'\ Action State | Menggambarkankeadaandari suatu
'\ActlonState/. elemendalam suatu aliran aktifitas.

2. State Menggambarkan kondisi suatu

State elemen.
3. Control Mengggambarkan aliran aktifitas
Flow dari suatu elemen ke elemen lain.
4, . Initial State Menggambarkan titik awal siklus
hidup suatu elemen.
5. Final State Menggambarkan titik akhir yang

menjadi kondisi akhir suatu elemen.




