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ABSTRACT 
Computer technology is developing very rapidly and is a very important role in 

several aspects of human life, including in the field of security. The purpose of this 

study is to create a security system for locking the door with the face of the owner 

of the house by using ESP32Cam as a face detection camera. The problem that 

occurs is the lack of a level of home security so that the door of the house can be 

broken into by people who want to act crimes. Based on the research results, the 

need for a tool that can increase security at the door so that it is not easily 

opened. With this tool, the door can be opened through the home owner's face 

protection, if the face protection results are in accordance with the input to the 

ESP32Cam camera system, the relay automatically gives the command to open 

the door to the magnetic seloid so that the door is opened. Conversely, if the face 

protection does not match what is input on the ESP32Cam camera system, the 

door cannot be opened. After testing the tool through the experimental method 

(trial and error) the tool goes well and the results of the questionnaire regarding 

this tool are good as desired and are very helpful for home owners in improving 

home security. 

Keywords  : Smart Home, Camera ESP32Cam, Face 
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ABSTRAK 
Teknologi komputer berkembang dengan sangat pesat dan merupakan salah satu 

peran yang sangat penting di beberapa aspek kehidupan manusia, termasuk pada 

bidang security. Tujuan pada penelitian ini yaitu membuat sistem keamanan kunci 

pintu rumah dengan wajah pemilik rumah dengan memanfaatkan ESP32Cam 

sebagai camera pendeteksi wajah. Permasalahan yang terjadi kurangnya tingkat 

keamanan rumah sehingga pada pintu rumah dapat dibobol orang yang ingin 

bertindak kejahatan. Dari hasil penelitian yang dilakukan perlunya alat yang dapat 

meningkatkan keamanan pada pintu agar tidak mudah terbuka. Dengan alat ini 

pintu dapat terbuka melalui proteksi wajah pemilik rumah, jika hasil proteksi 

wajah sesuai dengan yang di input ke sistem camera ESP32Cam maka relay 

secara otamatis memberikan perintah untuk membuka pintu ke magnetic seloid 

agar pintu dibuka. Sebaliknya jika proteksi wajah tidak sesuai dengan yang di 

input di sistem camera ESP32Cam maka pintu tidak dapat terbuka. Setelah 

melakukan pengujian alat melalui metode experimenthal (trial and error) alat 

berjalan dengan baik dan hasil kuesioner mengenai alat ini baik sesuai yang 

diinginkan serta sangat membantu untuk pemilik rumah dalam meningkatkan 

keamanan rumah. 

 

Kata kuci : Smart Home, Camera ESP32Cam, Wajah 
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