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ABSTRACT 

 

Parttern recognition aims to prosess the classification on object into one 

particular class based on the pattern it has, so that it can be used to counteract 

the pattern of intestinal nematode worms. One of the algorithms used in pattern 

recognition is the perceptron. In the introduction of intensinal nematode worms, a 

computer must be trained first, thin study discusses how a computer can recognize 

a pattern of intensinal nematode worms using the perceptron method. The system 

was created using the vb 2010 program. And based on the results of testing with 

input in the form of 5 test results, the correct answer was 3 and 2 incorrect 

answer. 

Keywords: Pattern Recognition, Perceptron, Vb.2010 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

Pengenalan pola bertujuan untuk melakukan proses klasifikasi suatu objek 

kedalam salah satu kelas tertentu berdasarkan pola yang dimilikinya, sehingga 

dapat digunakan untuk mengenali pola jenis cacing nematoda usus. Salah satu 

algoritma yang digunakan dalam pengenalan pola adalah perceptron. Di dalam 

pengenalan jenis-jenis cacing nematoda usus, sebuah komputer harus dilatih 

terlebih dahulu, penelitian ini membahas bagaimana sebuah komputer bisa 

mengenali sebuah pola jenis-jenis cacing nematoda usus menggunakan metode 

perceptron. Sistem dibuat menggunakan program VB 2010. Dan berdasarkan 

hasil uji coba testing dengan inputan berupa hasil scan sebanyak 5 uji diperoleh 

jawaban benar sebanyak 3 dan jawaban salah sebanyak 2.  

Kata Kunci : Pengenalan Pola, Perceptron, VB.2010 
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1. Flowchart 

No Simbol Nama Deskripsi 

1.  

 

 

 

Flow Direction Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol ( connection ). 

2.  

 

 

Terminator  Untuk memulai ( start ) 

atau akhir ( end ) dari 

sesuatu kegiatan. 

3.  

 

 

 

Processing  Simbol yang digunakan 

unuk pemprosesan suatu 

kegiatan. 

4.  

 

 

 

 

 

Decision  Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi yang 

ada. 

5.  

 

 

 

Input-Output Simbol yang menyatakan 

input dan output data.  

6.  

 

 

 

 

Dokumen I/O dalam format yang 

dicetak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


